El Juego de pistas es uno de los objetos que hay disponibles en Eduloc que nos
permite generar, sobre el mapa, una secuencia de pistas que invitard al usuario a
descubrir el territorio, desplazandose por él, a medida que va siguiendo las
instrucciones que se le van dando en el juego.

Podemos generar, por ejemplo, un juego de pistas que lleve al usuario a ir
descubriendo diferentes puntos de una ruta modernista o un recorrido que le lleve a
conocer las esculturas del pueblo... En el dispositivo mévil el usuario dispone de una
bridjula que le indica en qué direccién se encuentra el lugar al que debe dirigirse asi
como la distancia a la que se encuentra del mismo.

Para generar un juego de pistas en el itinerario que estamos preparando en Eduloc,
hacemos clic en la opcidn Nuevo objeto y, en el menu que nos aparece, seleccionamos
Juego de pistas.

Punto
< Juego de pistas
Juego de preguntas

Maquina del tiempo

Se nos abre el editor para crear el Juego de Pistas.
En el formulario, debemos completar los campos con:

» El Titulo que tendra el juego de pistas.
» Una breve descripcion que situe al usuario antes de iniciar el juego de pistas.

o Marcamos la casilla que hay a continuacién si queremos que el usuario
descubra todas las pistas del juego, es decir, que pueda acceder a la
siguiente pista aunque no haya resuelto la primera. En caso de que
gueramos que resuelva todas las pistas, sin saltarse ninguna, dejamos esta
casilla en blanco.



Marca esta casilla si quieres gue al
hacer el juego se pueda pasar de pista sin
haber resuetlto la anterior

» Indicamos en qué posicidn se inicia el Juego de pistas, para ello tenemos dos
opciones:
o Manualmente: si no conocemos la localizacién exacta podemos ubicarlo
visualmente sobre el mapa y colocar, de forma manual, el icono de
posicidon. Podemos seleccionar la opcién del mapa de Google que mas nos

A
convenga (Streets, Fisico, Hibrido o Satélite) haciendo clic en el botén
gue aparece en el borde derecho del mapa.

@ Google Satellite
Google Physical
Google Hybrid

Google Streets

o Por direccion: si conocemos la direccidon exacta del lugar donde queremos
posicionar la pista, la introducimos en este campo y hacemos clic en el
botdn Colocar. De esta manera nos situara el icono de posicidn del punto
en el lugar exacto sobre el mapa.

Posicionar por direccion

Plaza Mayor, 1, 08089, M Colocar

A continuacién hacemos clic en el botdn Guardar para crear el lugar donde ubicamos
el juego de pistas con esta informacion basica.

Juego de pistas -




Si a medio introducir informacién, decidimos que no queremos continuar con la
creacion del juego de pistas, hacemos clic en Cancelar (simbolo de la cruz) y en caso de
querer eliminarlo definitivamente, pulsamos el icono que simboliza la papelera.

Juego de pistas -

Titulo del juego de pistas

¢Juguemos un poco?

Descripcion del juego
Queremos experimentar contigo, -
sobre el terreno, como puede serun  «

juego de pistas.

[7] Marca esta casilla si quieres que al
hacer el juego se pueda pasar de pista sin
haber resuelto la anterior

Posicion del lugar de inicio recomendado

Manualmente Por direccion
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Una vez creado el juego de pistas, nos aparece este icono en el mapa

En cualquier momento, si no estd bien ubicado, podemos moverlo de lugar. Sélo
debemos colocarnos encima del icono y hacer clic en él. Nos apareceran dos opciones:

1. Editar: para modificar la informacion textual que hemos introducido con su
titulo, descripcion y fotografia.

2. Mover: al hacer clic en esta opcidon debemos colocarnos encima del icono
(Mover) resaltado en color. Vemos que el cursor se ha transformado en cuatro
flechas. Ahora podemos arrastrar el icono del juego de pistas hasta el nuevo
lugar donde lo queremos colocar.
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Cuando lo hemos situado en el lugar correcto, debemos hacer clic en el botdn Finalizar
gue aparece en la parte superior izquierda del mapa.



A continuacion podemos incluir una imagen o fotografia que represente el juego de
pistas. Para ello debemos hacer clic en el icono de la camara fotografica, hacer clic en

el botdon Examinar y seleccionar en nuestro ordenador la imagen que queremos
publicar.

Juego de pistas -

Imagen de presentacion del juego

\ Examinar I

Una vez seleccionada, hacemos clic en el botdn Subir.

Juego de pistas -

Imagen de presentacion del juego

font2.jpg \ Subir |



Juego de pistas

Imagen de presentacion del juego

} Examinar

En cualquier momento podemos ver ampliada la imagen de presentacion del juego

haciendo clic en el icono de la lupa. Si es necesario, podemos eliminarla haciendo clic
en el icono de la papelera.

A continuacién, es el momento de empezar a crear las pistas de nuestro juego de

pistas. Hacemos clic en el botdn Pista+meta. Para introducir la primera pista, hacemos
clic en el boton Anadir pista+meta.

Juego de pistas

Pista+meta

Se nos abre el editor para introducir la informacién de la primera pista en donde
debemos introducir:

» El Texto de la pista.

» Indicamos en qué posicién se encuentra ubicada la pista, para ello tenemos dos
opciones:

o Manualmente: si no conocemos la direccion exacta podemos localizarlo
visualmente sobre el mapa y colocar, de forma manual, el icono de
posicidon. Podemos seleccionar la opcién del mapa de Google que mas
nos convenga (Streets, Fisico, Hibrido o Satélite) hacemos clic en el

NS
botdén gue aparece en el borde derecho del mapa.



o Por direccidon: si conocemos la direccidn exacta del lugar donde
gueremos posicionar la pista, la introducimos en este campo y hacemos
clic en el botén Colocar. De esta manera nos situara el icono de posicion
del punto en el lugar exacto sobre el mapa.

» El Texto que se mostrara al usuario cuando llegue a la meta para informarle de
gue ha llegado al lugar correcto e invitandole a continuar el juego.

Cuando hemos introducido esta informacién hacemos clic en el boton Guardar.

Pista + meta

PISTA

Imagina que los arboles representan

un bosque... En otofio, en los -

bosques himedos de Euskadi

META (lugar a descubrir)

Posicion de la meta

Manualmente Por direccion

iMuy bien!
Acabas de llegar al bosgue donde

podras llenar tu cesta de excelentes

Ahora es momento de completar la informacidon de esta pista, si lo estimamos
oportuno, con elementos multimedia. Estos datos ayudaran al usuario a tener mas
informacién del lugar que debe localizar.

Podemos enriquecer la pista con:




» Una Galeria de imagenes con una o mas fotografias o imagenes sobre la pista
(el tamafio maximo de cada imagen no debe superar las dos megas).
Si queremos subir una imagen, debemos hacer clic en el botéon Examinar,
localizarla entre nuestros archivos y hacer clic en el boton Subir. Para cada
nueva imagen que introduzcamos hay que seguir este mismo proceso.

Pista + meta

» Un archivo de audio que podemos crear nosotros mismos o que exista en la red
y que afiada también valor informativo a nuestra pista (el archivo de audio no
debe superar el tamafio maximo de dos megas).

Si queremos subir un archivo de audio, debemos hacer clic en el botén
Examinar, localizarlo entre nuestros archivos y hacer clic en el botdn Subir.

Pista + meta -

i

Una vez subido el archivo de audio, podemos escucharlo al momento, haciendo
clic en la flecha de reproduccion Play y, en caso de no ser correcto, eliminarlo
haciendo clic sobre el icono de la papelera.

O ] 00:00 .

» Un video: un enlace de un video publicado en You Tube, Vimeo (o similar) que
aporte informacién complementaria a la pista.



Pista + meta

PISTA

» Una URL genérica: puede ser cualquier enlace que queramos asociar a la pista.

Pista + meta

PISTA

» Enrelacién a la Meta podemos completarla también, si lo deseamos, con un

video E y/o una URL genérica

META (lugar a descubrir)

Posicion de la meta

Manualmente Por direccion

iMuy bien! Has llegado

Cuando hemos introducido toda la informacién que queremos asociar a la pista (URL,
video, audio, URL e imagenes), hacemos clic en el botédn Guardar y ya hemos
completado el proceso para la creacion de la pista.

En cualquier momento podemos entrar a editar la informacion que hemos asociado a
la pista y modificar su contenido.



A continuacién podemos crear, siguiendo el mismo proceso, la siguiente pista hasta
completar todas las pistas del juego de pistas.

Juego de pistas

Pista+meta

Descubre e...

Encuentra ...

MNAC son |...

Para conoc...

Para eliminar una pista, hacemos clic en el icono de la papelera.

Una vez creadas las pistas, podemos variar el orden en que se suceden. Podemos
reordenarlas segln nos convenga.

Sélo debemos ponernos encima de la pista que queremos mover, hacer clic en ella y
cuando la tenemos seleccionada, arrastramos la pista hasta el lugar que le
corresponday, a continuacién, hacer clic en el boton Guardar.

Juego de pistas

Pista+meta

Descubre e... i
Encuentra ... ﬂ

MNAC sonL.. S
Para conoc... i

Para cambiar la posicién de una pista en el mapa (las que integran el juego de pistas)
debe hacerse con la opcidn Posicionar por direccion.



Asi es como se vera el juego de pistas en el dispositivo mavil:

o000 ONO +

ki

<

Descubre el Toledo islamico

Te invitamos a hacer un recorrido
por el Toledo islamico

eeecc ONO F 12:27 1 4% W

Puerta de Alfonso VI
4

547 Km

Acércate hasta el punto que fue la
principal puerta de entrada de la
ciudad.

En ella se unen el estilo cristiano y
musulman y conserva su fachada,
compuesta de tres arcos de
herradura, cobijandose en el mayor de
ellos otro mas, sin apenas retoques.
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Para saber como se vera el Juego de pistas que hemos creado, en el dispositivo movil,
debemos ir al menu superior de la pagina, al apartado de Mis Escenarios.

EDULOC # © creurescenao

A continuacién pulsamos en el botdn Ver.

Un paseo por Durango

Autor: Agueda Les invitamoa a descubrir este belle municipio s
Tipo: Publico de Euskadi. * Configuracion n Borrar
Estado: Publicado

Esta opcidon nos permite previsualizar como sera nuestro escenario, con todos los
objetos que vamos creando.

En el mapa que vemos después de pulsar en Ver y que simula nuestro dispositivo movil

pulsamos sobre el icono del juego de pistas

A continuacién pulsamos en la flecha para acceder a ver su contenido y toda la
informacién y las pistas que le hemos asociado.

¢Juguemos un poco?

-

Descripcion  Pistas

Queremos experimentar contigo, sobre el terreno, cémo puede ser un juego de
pistas. En esta ocasidn, te invitamos a hacer un breve recorrido, cerca del
Berritzegune, para encontrar los ingredientes que te permitirdn crear algunos de
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